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EffEt dE confusion dE plans sonorEs. au prEmiEr plan dEs pErsonnEs réparEnt lEur batEau, cE sont lEs sons lEs 
plus prochEs physiquEmEnt. ils révèlEnt la matérialité métalliquE EnvironnantE. cEpEndant, lEs fonds sonorEs 
lEs plus présEnts sont cEux qui sE situEnt physiquEmEnt lE plus loin. il s’agit dEs Enfants qui jouEnt dE l’autrE 
côté dE l’étEnduE d’Eau (sons aigus) Et du scootEr, du bout du lac. cEt Extrait nous rEnsEignE sur la matérialité, 
métalliquE Et aquEusE, du liEu.

DISPOSITIF ARCHITECTURAL : 
maison flottantE

CORDONNÉES GPS : 
52.363212 , 4.983194 

RÉFÉRENCE DISPOSITIF/SON : 
stE-008, 2min 31s, prisE dE son fixE

MOTS CLES :
Enfant, jEux, Eau, métalliquE, bâtEau, 
voix

EffEt sonorE :
UBIQUITÉ, RÉVERBÉRATION

QR CODE : 

sonagrammE


